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CONDICIONES DE USO

TODO ARCHIVO QUE PERTENEZCA A LA COLECCION DE MATERIALES
DIGITALES E IMPRIMIBLES SON PROPIEDAD DE APRENDER ENTRE JUEGOS.
SE AUTORIZA A USARLOS PARA USO PERSONAL, EN ELAULA,

CONSULTORIO Y/O HOGAR.
Pon lo Lanto, cada matenial Queda fotolment
(ya sea grafuifo o en venta) para comerciol: Fjl&&e WZ
wymlzwdwmneuﬁﬂ'zan cbmfanea,manca,cﬂe,a?my/&@ogo
S visible. y promocionan el material
méﬁ‘“&m g M fuera propio:



¢QUE HAY QUE TENER EN CUENTA

ANTES DE IMPRIMIR EL MATERIAL? h

El papel del archivo digital se encuentra en formato _= ]
—

PDF y en tamano A4

Podés imprimirlo en cualquier tipo de papel (papel
ilustracion, por ejemplo) y del gramaje (grosor)
que desees.

RECOMENDACION

Si elegis imprimir en papel de gramaje de 110 a 150
gramos, recomendamos plastificar el material.

1 {IJPRENDER
Para asegurar su durabilidad. T



DiA MUNDIAL
DEL
MEDIO AMBIENTE

TO(JOS IOS (Jerechos reservados

Prohiloido (thundiry comeroializar el materia|.



la educacién aml?iental se propone relacionar a| ser humano con el entorno en e| ue vive, cle manera de sensiloilizar
prop g
y louscar un cam|9io de actitud que Favorezca el cuidado y la proteccién del medioambiente, para su conservacion
y para e| mejoramiento cJe Ia calidad cJe vida.
La concientizacién solore |a importancia clel medio del cual Formamos parte es imprescindilole en Ia eclucacién de los chicos.
En este marco, Ias escuelas tienen un pa e| Fundamental en ese proceso para sensi|9i|izar a udar a conocer,
pap p p y ay

aprencler y va|orar nuestra relacién con el meclio en el que vivimos

¥

Desde el hogary la familia poclemos sensibilizar y crear una conciencia ecolc’)gica en los nifios para que valoren y cuiden

los recursos naturales y Fundamentalmente comprendan que existe una importante relacic’m entre nosotros y la naturaleza.
s importante que la educacién ambiental promueva cambios culturales al establecer esa conexién entre la conducta personal
y los prololemas del habitat.
El camloio cultural es un proceso Iento, que requiere de todos Ios actores del proceso educativo:

Ia Familia y e| conjunto (Je Ia comunidad escolar




(lmprimir ? veces Ia misma L\oja)
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REducir

Fvitar todo aque”o que genere

un c]esperc]icio innecesario.

Video para tral?ajar |as ”R” cJe cuiclado clel medio amlaiente

Clic< acé Qﬁ%



https://www.youtube.com/watch?v=u-WwWuUh1jw




AHORRAR AGUA AHORRAR LU/
:¢

I:_S un recurso natural y una Perjudicamos el planeta

necesidad para todos. con el mal uso de la luz eléctrica.

@apren&erentrejuegos @aprenderentrejuegos

CUIDAR LOS ARBOLES AHORKRAR PAPEL

NOS proporcionan oxfgeno. Para ayudar a| planeta, usé pape| reciclado.

NOS protegen del SO|. USG'O cuando sea necesario.

@aprenderentrejuegos

@aprenderentrejuegos



&
REDUCIR

Uso y consumo de agua

Uso de energia

Residuos

USO de lQOlS&S

plésticas

PLANILLA DE LAS 3"R"
RECICLAR

Madera
Ropa
Papel y carton

Vidrio

Residuos Organicos

&
REUTILIZAR
Pape|

Bote“as

ECO[?OISGS

Envases Y emlva|ajes
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2 ,quepopemos 3 QUE PODEMOS
HACER PARA AHORRAR AGUA? HACER PARA AHORRARLUZ? ™
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<~ IDEAS PARA CUIDAR EL MEDIO AMBIENTE
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